СЕМИНАР ПО РАБОТЕ С ИНТЕРАКТИВНОЙ ПАНЕЛЬЮ.
Режим экрана ПК
В режиме экрана ПК маркер интерактивной доски работает аналогично компьютерной мыши. С его помощью можно запускать любые программы, установленные на компьютере, работать в любых приложениях. В этом режиме поддерживается двойной щелчок мыши, функция перетаскивания, есть возможность вызвать контекстное меню.
Режим экрана ПК может быть использован при демонстрации документов и презентаций, выполненных в офисных приложениях, при работе с анимацией, для выхода в Интернет.
Если восприятию информации мешает панель инструментов, ее можно скрыть, коснувшись маркером кнопки сворачивания.

Режим создания заметки
Для перехода из режима экрана ПК в режим создания заметки необходимо коснуться маркером пиктограммы Новая страница. В режиме создания заметки предполагается использование инструментов интерактивной доски.
Панель инструментов изначально располагается в правой части экрана, но при необходимости может быть перемещена в любое место рабочей поверхности. Также для панели инструментов может быть задана горизонтальная ориентация, хотя вертикальное расположение более предпочтительно.
Используя настройки, можно изменить интерфейс рабочего экрана. Выбрав пункт меню Вид \ Переключение полноэкранного режима, можно вывести строку заголовка со стандартными кнопками управления: Свернуть, Развернуть и Закрыть.

ПРИНЦИП РАБОТЫ С ПАНЕЛЬЮ ИНСТРУМЕНТОВ ИНТЕРАКТИВНОЙ ПАНЕЛИ
Дополнительные возможности по работе с панелью инструментов интерактивной панели представлены в меню, появляющемся при нажатии кнопки StarBoard. 
Выбор меню.
[image: image1.png]



Меню имеет иерархическую структуру. Вкладка Режим позволяет выбрать режим работы с интерактивной панелью:
· Экран ПК

· Ввод видео

· Доп. функции

· Печать
· Последние команды

Добавление пунктов меню на панель инструментов.
Добавление наиболее часто используемых пунктов меню на панель инструментов, производится перетаскиванием из меню на панель инструментов. 
Удаление пунктов меню с панели инструментов.
Чтобы удалить пункт меню с панели инструментов, нужно нажать на него и удерживать некоторое время. Через короткий промежуток времени курсор приобретет форму корзины. Не отпуская кнопки, нужно переместить его за пределы панели инструментов.
Разворачивание \ сворачивание панели инструментов.
Чтобы свернуть панель, нужно нажать на кнопку сворачивания панели [image: image2.png]


. Минимизированная панель инструментов становится прозрачной. Чтобы развернуть свернутую панель, нужно нажать на кнопку сворачивания еще раз.
РАБОТА С ДОКУМЕНТАМИ

Рисование \ стирание
Чтобы нарисовать линию, нужно выбрать перо [image: image3.png]


, и использовать его для рисования.

Чтобы стереть линию, нужно выбрать ластик [image: image4.png]


, и провести им по существующей линии.

Чтобы стереть линию полностью, нужно выбрать пункт меню Очистить [image: image5.png]


.

Изменить цвет пера можно, используя палитру [image: image6.png]


. В открывшемся меню достаточно просто выбрать нужный цвет.
Чтобы изменить толщину линии пера, нужно выбрать пункт меню Толщина линии [image: image7.png]


. В появившемся меню нужно выбрать необходимую толщину линии.
Добавление страниц
Чтобы создать новую страницу, необходимо нажать кнопку Новая страница [image: image8.png]


 на панели инструментов.
Можно создать страницу с шаблоном, нажав кнопку Шаблон [image: image9.png]


 на панели инструментов. При нажатии появляется следующий диалог:
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Далее можно выбрать шаблон и вставить его в документ.
Переключение между страницами
В документах с несколькими страницами можно переключаться между страницами вперед или назад. Для того, чтобы переместиться на страницу назад, необходимо нажать кнопку Назад [image: image11.png]


 на панели инструментов. Чтобы переместиться на страницу вперед, надо нажать кнопку Вперед [image: image12.png]™



. Также можно выбирать страницы непосредственно через Список Страниц [image: image13.png]


. 

Создание страницы с заливкой
Для того, чтобы создать страницу с заливкой, нужно после создания страницы выполнить команду StarBoard \ Настройки \ Настройки. В появившемся окне настроек выбрать вкладку Просмотр. В группе Фон в пункте Фон интерактивной доски щелкнуть по области выбора цвета и задать желаемый цвет. Далее щелкнуть по кнопке ОК.
Все новые страницы, созданные после задания фона, сразу будут иметь выбранный стиль. При желании можно каждой странице заметки задать свой фон.
Создание страницы с сеткой
Сетка служит для упорядочения объектов на странице. Этот инструмент незаменим при использовании доски на занятиях по алгебре, геометрии и др., когда требуется особая точность при размещении объектов на страницах заметки. Удобно использовать сетку в совокупности с инструментом Умное перо [image: image14.png]


.
Последовательность создания сетки следующая:
Нужно создать новую страницу, далее выполнить команду StarBoard \ Настройки \ Настройки.
В появившемся окне настройки необходимо выбрать вкладку Корректировка. В группе Автокорректировка установить все флажки. В группе Сетка установить флажки Активировать и Показать. С помощью перемещаемого бегунка задать размер сетки и щелкнуть по кнопке ОК.
Если необходимо только показать, скрыть или активизировать сетку, необходимо выполнить следующие действия: выполнить команду StarBoard \ Вид \ Сетка \ Показать сетку или StarBoard \ Вид \ Сетка \ Активизировать сетку.
Создание страницы с шаблоном
Порядок вставки шаблона следующий: Команда StarBoard \ Документ \ Шаблон. В левой части появившегося окна Шаблон необходимо выбрать необходимую папку. В окне справа следует выбрать конкретное изображение и щелкнуть по нему маркером.
Выбранный шаблон автоматически попадает на новую страницу и растягивается на весь экран. Это изображение не может быть изменено или перемещено и является фоном страницы. Поверх шаблона можно наносить любые аннотации и объекты.
Также есть возможность сохранить любую страницу как шаблон, который будет доступен при вызове с помощью меню.
Алгоритм создания собственного шаблона следующий:
Необходимо создать новую страницу.

Далее заполнить ее необходимой информацией.

Щелкнуть по пиктограмме Список [image: image15.png][
Po—



 на панели инструментов или выполнить команду StarBoard \ Вид \ Список страниц. В появившемся окне Список страниц нужно выделить необходимую миниатюру страницы и щелкнуть по пиктограмме Копирование иллюстрации в шаблон [image: image16.png]5a



. Созданный шаблон будет помещен в каталог Background в папке StarBoard и доступен для вызова с помощью меню Шаблон. При этом страница, которая являлась основой для создания шаблона, сохранит подвижность всех элементов и не изменит своих свойств.
РАБОТА С ИНСТРУМЕНТАМИ ИНТЕРАКТИВНОЙ ПАНЕЛИ В РЕЖИМЕ НОВОЙ СТРАНИЦЫ
Инструмент «Выбрать» [image: image17.png]-




Предназначен для выделения, перемещения в пространстве интерактивной панели, изменения некоторых свойств объектов. Для выбора какого-либо объекта на странице необходимо сначала активизировать инструмент Выбрать, в этом случае курсор приобретет вид стрелки, а затем коснуться объекта маркером. Вокруг выделенного объекта появится ограничительная рамочка, боковые и угловые маркеры выделения и изменения размеров, а также маркер вращения. Боковые маркеры выделения позволяют изменять размеры изображения непропорционально, а угловые – пропорционально. Маркер вращения позволяет повернуть объект.
Рядом с выделенным объектом появится кнопка меню, при щелчке по которой пользователь сможет попасть в выпадающее меню. Оно содержит основной набор команд, которые можно применять к конкретному выделенному объекту.
Инструмент «Перо» [image: image18.png]



Позволяет наносить любые аннотации на страницу заметки. Это могут быть линии, стрелки, рисунки, чертежи, текстовые объекты. Использовать Перо можно, работая в любом режиме. Если в режиме экрана ПК коснуться маркером кнопки Перо, будет произведен снимок экрана, который сразу попадет в заметку. Останется только добавить аннотации.
Инструменту Перо можно задавать разный стиль за счет изменения цвета и толщины линии, причем сделать это можно как до, так и после создания надписи.
Изменение толщины пера:
Необходимо активизировать инструмент Перо. Далее щелкнуть по пиктограмме Толщина [image: image19.png]


 на панели инструментов или выполнить команду StarBoard \ Инструменты \ Толщина линии. В появившемся окне Изменить толщину линии нужно с помощью бегунка задать необходимую толщину линии.
Изменение цвета линии:
Необходимо активизировать инструмент Перо. Далее щелкнуть по пиктограмме Палитра [image: image20.png]


 на панели инструментов или выполнить команду StarBoard \ Инструменты \ Палитра. В появившемся окне можно задать требуемый цвет, выбрав необходимую вкладку и щелкнув по одной из миниатюр.
Если создавать объекты, не отрывая маркер от доски, они будут являться едиными объектами, в противном случае объекты будут состоять из отдельных элементов и при перемещении могут «распасться». Чтобы этого избежать, необходимо с помощью инструмента Выбрать [image: image21.png]-



 выделить все слово или рисунок, щелкнуть по кнопке меню и выбрать пункт Сгруппировать [image: image22.png]


.
Инструмент «Умное перо» [image: image23.png]—




Предназначен для создания аннотаций и преобразования геометрических объектов, нарисованных от руки в фигуры правильной формы. Распознаются овалы, треугольники, прямоугольники, линии, ромбы, односторонние и двухсторонние стрелки. С помощью этого инструмента можно быстро удалять объекты со страницы заметки, достаточно на удаляемом объекте нарисовать крестик. При создании надписей инструмент «Умное перо» работает аналогично инструменту «Перо», при этом текст не распознается.
Если активировать сетку и воспользоваться инструментом «Умное перо», преобразование объектов будет происходить следующим образом: стороны и углы объектов будут притягиваться к ячейкам сетки. 
Объекты, нарисованные от руки и не распознанные инструментом «Умное перо», могут быть стерты или подправлены инструментом Ластик [image: image24.png][ p—



. Распознанные объекты удаляются с помощью выпадающего после выделения объекта меню или посредством главного меню.
Отключение функции распознавания для конкретных объектов:
Чтобы отключить функцию распознавания отдельных объектов, необходимо выполнить следующие действия: StarBoard \ Настройки \ Настройки. В появившемся окне Настройки выбрать вкладку Фигуры и снять флажок напротив названия нужной фигуры.
Инструмент «Экранная клавиатура» [image: image25.png]



Предназначен для ввода печатного текста с помощью маркера и является аналогом компьютерной клавиатуры. Вызов этого инструмента осуществляется выполнением команды StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Экранная клавиатура. В зависимости от языка, заданного в данный момент на компьютере и отображающегося на панели задач, экранная клавиатура может иметь различный вид. Смена языка осуществляется стандартным сочетанием клавиш.
При нажатии маркером на кнопки с буквами на экране автоматически образуется текстовая рамочка, которая при необходимости может быть перемещена в удобное для пользователя место с помощью инструмента Выбрать.

Для изменения свойств текста необходимо активизировать инструмент Выбрать и выделить текстовый объект. Далее нужно щелкнуть по кнопке меню и выбрать пункт Свойства объекта. Задать цвет и толщину линии подложки, шрифт и его цвет, начертание. После закрыть всплывающие окна и снять выделение с текстового объекта.
Редактировать печатный текст можно одним из двух способов:
1 способ: Нужно щелкнуть маркером в пределах текстового объекта, внести исправления и щелкнуть по кнопке ОК.

2 способ: Нужно активизировать инструмент Выбрать и выделить им текстовый объект. Далее щелкнуть по кнопке меню и выбрать пункт Редактировать текст, внести исправления и щелкнуть по кнопке ОК.

Инструмент «Фото экрана» [image: image26.png]



Позволяет разместить на новой странице, создаваемой автоматически при использовании инструмента, снимки экрана из любых источников: из каких-либо компьютерных программ, прикладных программных средств учебного назначения, Интернета, слайдов или страниц заметок. Этот инструмент работает и в режиме экрана ПК, и в режиме создания заметок. Инструмент имеет три режима работы: съемка всего экрана, съемка указанного окна, съемка выделенной области.
Если не требуется размещать снимок экрана или его фрагмента на новой странице заметки, нужно снять флажок Автоматическая вставка. В этом случае сделанный снимок можно вставить на любую страницу, самостоятельно выбранную пользователем с помощью команды StarBoard \ Редактировать \ Вставить. 
Если перед съемкой на компьютере нужно выполнять предварительные манипуляции, целесообразно задать время на таймере, в зависимости от заданного параметра съемка произойдет сразу, через 5 или 10 секунд.
Съемка всего экрана:
Для этого нужно запустить приложение, экран которого нужно сохранить, выполнить команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Фото экрана. В появившемся окне StarBoard инструмента Фото экрана необходимо щелкнуть по кнопке Съемка всего экрана. Снимок экрана появляется автоматически на новой странице, которая будет размещена в конце списка.
Съемка окна:
В случае, если приложение невозможно развернуть во весь экран, то лучше использовать режим съемки окна: запустить приложение, выполнить команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Фото экрана. В появившемся окне StarBoard инструмента Фото экрана необходимо щелкнуть по кнопке Съемка окна и указать с помощью маркера на окно приложения. Снимок окна автоматически появится на новой странице, которая будет размещаться в конце списка.
Съемка выделенной области:
Если на страницу документа необходимо поместить в качестве картинки с Интернет-страницы какую-либо информацию, недоступную для копирования стандартным способом, необходимо выполнить следующее: выйти в Интернет и запустить необходимую страницу, выполнить команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Фото экрана. В появившемся окне StarBoard инструмента Фото экрана необходимо щелкнуть по кнопке Съемка выделенной области и выделить фрагмент изображения с помощью маркера. Снимок фрагмента автоматически появится на новой странице, которая будет размещена в конце списка.
ФИГУРЫ
Группа Фигуры включает следующие инструменты: Текст, Прямоугольник, Овал, Ромб, Треугольник, Линия, Стрелка.
Инструмент «Текст»
Предназначен для ввода текста с помощью обычной или экранной клавиатуры. Чтобы создать надпись, необходимо: активизировать инструмент Текст, выполнив команду StarBoard \ Инструменты \ Фигуры \ Текст. С помощью маркера растянуть на поверхности доски небольшую текстовую рамочку. На экране появится окно Ввод текста. Далее набрать текст с помощью обычной или экранной клавиатуры. Щелкнуть по кнопке ОК.
Инструменты Прямоугольник, Ромб и Овал
Чтобы нарисовать любую из этих фигур, необходимо активизировать соответствующий инструмент и, прижав маркер к поверхности панели, растянуть объект до требуемого размера. Если предварительно активизировать сетку, можно создавать объекты фиксированного размера. Любому из этих элементов можно задавать толщину и цвет контура, заливку. Манипуляции следует производить с помощью инструмента Выбрать.
Инструмент Треугольник
Можно создавать равнобедренные, равносторонние и прямоугольные треугольники. Если после создания треугольника требуется изменить его свойства и вид, необходимо выполнить следующие действия: активизировать инструмент Выбрать и выделить треугольник. Щелкнуть по кнопке меню и выбрать пункт Свойства объекта. Далее задать цвет и толщину линии, а также заливку объекта с помощью окон Палитра и Толщина линии. Щелкнуть по кнопке Образ и выбрать вид треугольника.
Инструменты Линия и Стрелка
Чтобы нарисовать линию или стрелку, необходимо активизировать соответствующий инструмент и, прижав маркер к поверхности панели, растянуть объект до требуемого размера.
Манипуляции с линиями и стрелками следует производить с помощью инструмента Выбрать. Кроме изменения толщины и цвета контура, есть возможность изменить образ объекта: сменить направление наконечника, убрать его у стрелки или задать для линии.

Инструмент Лупа ChottoSpot [image: image27.png]



Предназначен для привлечения внимания к указанному пользователем фрагменту страницы. За счет возможности изменять кратность увеличения можно сделать акцент на той или иной части изображения и более детально его рассмотреть.
Нужно выполнить команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Лупа ChottoSpot. С помощью меню настройки инструмента задать форму, увеличение, размер и яркость лупы. Прижав маркер к световому пятну, переместить лупу по странице заметки. Для выхода из режима Лупа ChottoSpot необходимо щелкнуть по кнопке Закрыть в меню настроек инструмента или нажать клавишу Esc.
Инструмент Непрозрачный экран [image: image28.png]



Предназначен для поэтапного открытия материала, расположенного на странице или для скрытия какой-либо его части. По умолчанию непрозрачный экран представляет собой лист серого цвета, расположенный поверх изображения. Активизировать этот инструмент можно, выполнив команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Непрозрачный экран. Далее нужно щелкнуть по шторке, чтобы настроить параметры инструмента. Прижав маркер к границе непрозрачного экрана, выполнить в зависимости от выбранных настроек перемещение вверх (вниз) или вправо (влево).
Изменить вид непрозрачного экрана можно следующим образом: выполнить команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Непрозрачный экран. Далее щелкнуть маркером по шторке и в выпадающем меню выбрать пункт Открыть изображение. В появившемся окне Открыть указать путь к изображению, выделить его миниатюру и щелкнуть по кнопке Открыть.

Для выхода из режима непрозрачного экрана необходимо щелкнуть по кнопке Выход в меню настроек инструмента или нажать клавишу Esc.
Инструмент Таймер [image: image29.png]



Может работать в режиме прямого и обратного отсчета времени. Запустить таймер можно, выполнив команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Таймер. Далее щелкнуть по кнопке Старт.
Инструмент Видеозапись экрана [image: image30.png]



Позволяет пользователю записать все действия, происходящие на экране. Функция может использоваться для записи, для подготовки электронной инструкции по работе с каким-либо приложением и т.д.
Видеозапись экрана осуществляется в формате WMV и автоматически сохраняется в указанной пользователем папке, место которой можно определить, воспользовавшись окном Настройки записи. По окончании записи на экран выводится папка, в которой сохранена видеозапись. Просмотр записанного файла выполняется с помощью проигрывателя Windows Media Player.
Чтобы воспользоваться инструментом, необходимо сделать следующее: выполнить команду StarBoard \ Режим \ Дополнительные функции \ Видеозапись экрана. В появившейся панели записи экрана, щелкнув по пиктограмме Настройки инструмента, задать параметры видеозаписи экрана: звук, путь сохранения, качество записи. Щелкнуть по кнопке ОК. В панели записи экрана щелкнуть по кнопке Запись. Выполнить действия с компьютером, которые требуется записать. В панели записи экрана щелкнуть по кнопке остановки записи. В папке с сохраненной видеозаписью выбрать только что созданную запись для ее просмотра.
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